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MISIÓN



 
Instalar la cultura de la evaluación 

participativa entendida como un proceso 
gradual de reflexión y trabajo colectivo 
para que toda escuela cumpla con su 
mandato social, político y pedagógico. 



Objetivos de la reunión
1.Recordar 

 

lo 

 

trabajado 

 

y 

 

producido 

 

en 

 

las 

 

jornadas 

 

anteriores 

 

de 

 

“Nuestra 

 Escuela”

2.Socializar

 

 información necesaria acerca del Operativo “Aprender”

3.Pensar 

 

en 

 

la 

 

evaluación 

 

de 

 

los 

 

aprendizajes 

 

que 

 

se 

 

generan 

 

en 

 

la 

 

aulas 

 

de 

 

la 

 escuela desde las prácticas docentes. 



Síntesis significativa 



EJES  PEDAGOGICOS INSTITUCIONALES PARA EL CICLO LECTIVO 2016 





OPERATIVO APRENDER -2016  


 

Video Aprender 1: Spot Animado

Opción a (sitio web Ministerio): http://bit.ly/met-aprender-1ª



 

Video Aprender 2: Institucional

Opción a (sitio web Ministerio): http://bit.ly/met-aprender-2a



 

Video Aprender 3: Tutorial

Opción a (sitio web Ministerio): http://bit.ly/met-aprender-3a

http://bit.ly/met-aprender-1a
http://bit.ly/met-aprender-2a
http://bit.ly/met-aprender-3a




TRABAJO GRUPAL: 

“EVALUAR LA EVALUACIÓN”

Conformar comisiones con docentes de los distintos niveles  y 
espacios curriculares y analizar las capacidades y contenidos 
que se evalúan en cada área: 

•¿Agregarían o sacarían alguna capacidad?  Fundamenten. 

•¿Enseñamos teniendo en cuenta las capacidades que se 
evaluarán en el operativo? 

•¿Qué actividades proponemos para desarrollar las capacidades 
que evalúa el aprender?

•¿De qué manera podemos potenciar la enseñanza de estas 
capacidades?  





Plenario 
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